Dark Eden — przewodnik po Przynaleno ciach

Witam w krétkim przewodniku po nacjach w Dark Edeg. Poniej znajdziecie opis
wszystkich kart przynal@o ciowych w grze z podzia em na narody, Przywddcovejsda i
Wojownikéw. Dodatkowo kad Przynaleno opisa em w kilku zdaniach podsumowajej
s abe i mocne strony, omawiajpokrotce najskuteczniejsze strategie tworzetiia ta
Przewodnik ten jest przeznaczony dla ptkazj cych graczy, starzy gracze-wyjadacze znaj
to wszystko na pami.

Horda
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Abdul ma wietn umiej tno - wystawianie wojownikéw jazdy bez Stajni. Nie do
przecenienia, zw aszcza Horda dysponuje gi cioma jednostkami jazdy. Hussein i Samir
te maj niez e zdolnacci - dobieranie jednej karty weej ni to wynika z zasad i méiwo

gry pojazdami innych Przynaleo ci bez wystawiania ambasady. Najmniej przydatny jes
Ali, bo Znajomoci - karta common - umdiwiaj to samo co potrafi on, a nawet ee).

Miejsca
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Rare, Pimej spod znaku P06 ksiyca, to jaki mutant, wynaturzenie, ciekawostka. Nikt tym
nie gra. Rzenia, uncommon, jest dorzadka i nie do przecenienia dla Hordy. Utheia
tworzenie i przechowywanie ikorywno ci z jednostek jazdy odrzucanych w Bilansie.

Za atwia to wszelkie problemy z aprowizacj

Wojownicy
Jazda
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5 jednostek, ktore sniezbyt zronicowane, chociao ka dej mo na co powiedzie: Mamuty
s bardzo ekonomiczne, Mastodonty nie magakowa Wojownikéw Hordy, Urox jest
Samotnikiem, czyli nie m@& czy si w grupy z innymi Wojownikami, a Wé artyleryjski
dysponuje taktyklotnicz . Tylko Dwurdg jest anonimowy. Warto zaznaczye adna z tych
jednostek nie wymaga Kosztu potkowego - nie trzeba p acka ich wystawienie.

Pojazdy

Tylko Wozy bojowe "Bystre". Prawie ekonomiczne ijmprawie fajn zdolno . Prawie robi
wielk ré nic , dlatego widywane sw grze tylko, gdy Hordziarz gra Samirem, z pojamda
innych Przynaleno ci.

Piechota
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Straszny drobiazg, ale bywgprzydatni. Sieranci i o nierze rodu raczej w powaych
taliach nie wystpuj . Prorocy umoliwiaj zagrywanie pot nych Proroctw i muszby
atakowani przez przeciwnika jako ostatni. Uhweia to zastosowanie kilku strategii
obronnych. Trenerzy raz na tunog przenosi jednostki jezdnych, przydatne np.lj;masz
atak ko czy si porak , eby kogo uratowa. o nierz D ihad, to absolutny hit. Nie
kosztuje, ma o je, a za kdego jezdnego wspo6 towarzysza dostaje 2 WB. Waddg r
widzia em D ihadow, ktérzy mieli 11 i wicej WB. Na koniec etatowi samobojcy:
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M czennicy, ktérzy zwalczajwrog jazd i B ogos awione zy, miertelnie niebezpieczne w
najazdach.

Proroctwa

| P e e e e i

Skowyt si zbli a robi z jazdy Hordy niezwycionych mocarzy. Nasza wola nie zna granic
robi to z kadym Wojownikiem Hordy, ale za cez ota. Odkrycie prawdziwego wroga i
Odkrycie s abaci przeciwnika daj Wojownikom Hordy olbrzymi przewag w starciu z
Wojownikami przeciwnikdw. Spojrzenie w przysz aujawnia karty przeciwnikow, chocia

s z tym zwi zane pewne koszty. Prorocze wizje Proroctwem nigka dy Wojownik, ktory
je otrzyma staje sizdolny do wprowadzania do gry Proroctw, tak saakoHrorocy.

Horda ma ronorodno Przywodcow i Wojownikow, ktorzy umdiwiaj kombinowanie.
Chocia Hordziarze znani sz tego, e kombinowa nie lubi . Wystarczy im Abdul, miejsca z
ikonami ywno ci, du o Wojownikéw jazdy i do przodu. W takiej talii tlza mie jakie
intrygi do obrony przed nalotami, bo to s aby puHkrdy. Tak talijik mo na urozmaici o
Proroctwa. Zresztwariantow jest w Hordzie mnostwo. Kia talia na Abdula, me te by
wrzucona na Husseina + 5 Stajni. Na Samiramaarobi nawet do kilku talii, zalenie od
tego, jakimi pojazdami sidysponuje. Mona go prébowa czy z jazd, chocia nie jest

adn alternatyw dla Abdula. Mona go wzbogacio Prorokéw, zyskug ochron na ziemi,
gdy na Pograniczu bzie jaki samolot. Wtedy nie zawadzi t&ilka Proroctw rzucanych na
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Prorokéw i Wozy bojowe "Bystre". Mczennicy i Skromne zwycstwa. Wszdobylska

B ogos awiona za. Naprawdmaj sporo moliwo ci.

Jak wspomina em s alstron Hordy jest obrona przestrzeni powietrznej. Hordzaa

wymy lili patent z Polami minowymi. Wrzucajch kilka do talii, stawiaj obok Ziem ornych
czy Rzeni cho by z 1 WB. Wtedy trzeba najpierw najeclmle minowe, a mma je
najecha tylko z ziemi. A na ldzie Horda mnéstwo wielkich bestii. Bromieba mog te

Wo y artyleryjskie, ale ci ko je uzbiera.

Rze nie s niesamowicie przydatne. Majich komplet mona nie k opotasi o jad o.
Poniewa prawie aden wojownik nie ma Kosztu po¢kowego do talii wystarczy z Miejsc
wrzuci 5 Rzeni i 5 Ziem ornych i nic wicej. Taki ekstremalny scenariusz.

Legion

Gomorfan  Razide
Emasculatar

 Razide

Gomoman  Fretonsn
Emasculator [

Stalker

Suffer the
Ennséquer}'c:es

Przywodcy
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Marcus umoliwia zagrywanie kart o Przynaleo ci Syn6w Rasputina, czego Wwszo
graczy nie wykorzystuje, bo Legion ma lepszych wajikow ni  Synowie. Nefaryta réwnie
wiele do gry nie wnosi, sprawiag Wojownicy s Godni Mrocznej Harmonii. Wkszo
wojownikow Legionu, jest Godna tak czy owak.

Wojownicy
Jazda
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Sztuk trzy, wszystkie jednostki pohe, ekonomiczne w utrzymaniu, ale Ba réwnie droga
w wystawianiu. Powoduje tog Legionici preferuj talie na sampiechot.

Piechota

O ywie czy legionici wyst puj tylko w taliach robionych pod nich. Nic réwnie rago co
oni nie ma w DE. Nassal jest niezbyt mocny, ale/p@mocy Mrocznej Harmonii me
mocno namiesza Razyda ma sporo WB, jest Godny i potrzebuje radyie ywno ci, co
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czasami jest zaletJedyn za zalet Pretoriaskiego owcy jest jego wysokie WB. Nie jest
Godny, duo kosztuje i potrzebuje dwdch mych zasobéw. Gomoryjscy Kastraci to
najbardziej niszcza si a w DE. Nie majwad - s Godni, darmowi, a ich specjalna zdolno
jest nokautujca - mog najed a dwukrotnie. Wielokrotnie decydup zwyci stwie
Legionu. Dodam, e wojownicy piechoty o WB powyj 3, to same rare.

Mroczna Harmonia
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Trucizna i Plugawy g 6d to Dary Mrocznej Harmorgidykowane dla jazdy. Trucizna jest
ca kiem przydatna - kay lubi dodatki do WB. Dla piechoty przeznaczoneTsz sienie
ziemi - przesuwa miejsce w Krainie, Jasnowidzemiedgl da karty przeciwnika w trakcie
starcia, Przerdiwy sza - podwaja WB w trakcie najazdu, Zmianagivgu - nasz wojownik
zmienia si w dowolnego innego wojownika piechoty, razem z \BBgcjalnymi

zdolno ciami itp. Dla wszystkich wojownikéw sprzeznaczone trzy ca kiem sprytne Dary:
common Mutacja nekrobioniczna, ktora sprawa\Wojownik dysponuje wszystkimi trzema
Taktykami, rare Wyssanie duszy - za ¢t@go zabitego przeciwnika Wojownik dostaje +2
WB, Zalew nekrobioniki - jdi nasz Wojownik zginie w walce, zginie i jego pcagnik.
Legion ma jeszcze 2 karty, ktére nie naldo adnej z powyszych kategorii. Jedna to
Mroczne b ogos awiestwo, ktére sprawia,e Wojownik staje siGodny Mrocznej Harmonii.
Druga to Piekielne dzia ko - ekwipunek, ktory petvaje Fabryki, aby go wystawia

do czany jest tylko do pojazdéw, ktérymi przecieegion nie dysponuje. Nadeje
Valpurgiusa to intryga dogtna dla wszystkich, ale dedykowana do wykorzystyaan
Legionu. Dziki niejf mo na wystawi jednostki Legionu jak za pomo&mbasady, wszyscy
wojownicy staj si Godni Mrocznej Harmonii, a jednostki Legionu ywaj mniej ikon
zasobow. Korzyci z u ycia Nadejcia skutecznie niwelujjego wady — jest to karta

do czana, a jej Koszt poctkowy jest astronomiczny.

Legion to potga i ty to wiesz... Oczywtie, je li masz minimum 10 Wojownikow rare.
Zakres wodzow nieco ogranicza niwo ci budowania talii. G éwne opcje to sama piechota
albo du o jazdy z domieszkpiechoty. Kada z nich moe zosta wzbogacona Darami
Mrocznej Harmonii, bd nie. Talia na piechotfest piekielnie szybka. Wystarczye w ci gu
dwdch pierwszych tur znajdzie Ssomoryjski Kastrat, Przerbwy sza i jaki modyfikator i
robi si gro nie. Aha, grajc na jazd trzeba musowo dorzucke dwie Stacje nawenia, bo
inaczej zabraknie jedzenia dla wojska. Ma niby te zagra na Heretyka dorzucag
wojownikow Rasputinéw. Tylkoe: nie jazd, bo jest s aba i droga, nie piechdto te jest

s abiutka. Zostajpojazdy, a dla nich trzeba mi#/arsztaty. Pamtam jednak, e co najmniej
raz uda o mi siwygra tali na pojazdy Synéw Rasputina + piechota Legionu.

W Legionie boli te ré norodno i mnogo zasobdw do utrzymania. Te rare'y i jazda maj
mnoéstwo WB, ale pobieraie niema o zasoboéw. WE chc ¢ zagra kompletem

Wojownikdéw trzeba miew talii 5 Stajni, 5 kopalni, 5 Ziem ornych, 5 Z éudy. Du o tych
miejsc. W talii na sampiechot odpadn tylko Stajnie, bo Gomoryjscy Kastraci utrzymywani
S ywno ci , Razydzi rud, a Pretory i tym i tym.

Jednak to ograniczenie Legionu zosta o zaplanowatveo dost pne cytadele i nie atwo

dost pne Nadejcie Valpurgiusa zwikszaj powa nie mo liwo ci dodania paru wojownikéw
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Legionu do wodzow innych Przynale ci. Ja uwielbiam dorzuci3 cytadele i piciu
Gomoryjskich Kastratéw do kdej talii, jak gram. Luteraskiej Triadzie mona dorzuci
piechot, Hordzie Zhurgony jako ochrorpowietrzn, Templariuszom nieco piechotygby
wzmocni redni WB, Synom Rasputina dobra piechota rowrbardzo jest potrzebna.

Synowie Rasputina

Przywodcy

b
| i i

00006000 ~ 200099

liniafrontu.pl



Ta nacja cierpi na niedostatek powgch lideréw. Jest jeden, vaej ni dobry, Kommendant
Leitheusser, ktory umdiwia wystawianie pojazdéw bez Warsztatéw. Hrabiexandra ma
znon zdolno , jej pojazdy pobierajo jedn ikon zasobdéw mniej nizazwyczaj. Jednak w
poréwnaniu z Leitheusserem ta umigp wypada blado. Kolejny wédz, Diuk Erich von
Drier jest po prostua osny. Moe wystawia Piekielne dzia ka bez ambasady, ale nadal
potrzebuje do tego Fabryki. Ostatni, rare, Diule@irich Rauft umdiwia odrzucenie z Ki

na koniec swojej tury dwoch kart zamiast jedne;.

Miejsca

TUNEL PARY ShELLE PRED WY YUYy
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Sk ad prefabrykatéw umdwia wystawianie Miejsc bez Kosztu pot¢kowego. To bardzo

mi 0, ale sam ma olbrzymi Koszt potkowy i wystawi to Miejsce to nie lada sztuka. Tunel
pary jest w uyciu du o cz ciej, zapewnia 3 ikony paliwa, tak samo jak Politavee o
Przynaleno ci ogdlnej, ale ma wksze WB i nie mona najechago z powietrza.

Wojownicy
Jazda
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Na jazd Syndéw sk ada sig 6wnie "kozacki team". Kozacy w grupie nieznaeznwi kszaj
swoje WB. Kozaccy zwiadowcy, chrorprzed najazdami kdej Taktyki. Kozaccy
Komendanci dostaj+1 bonusu do WB, za kdego Kozaka ld Kozackiego zwiadowc
Wszystkie te jednostki w poréwnaniu z jaadnych nacji maj miesznie ma o WB i
pobieraj mnéstwo ikon ywno ci w stosunku do tegdWB. Synowie maj jeszcze Stalowe
byki, o WB te niewielkim w poréwnaniu do przeciwnikéw, ale maani je zwi kszy w

t umie. Jednak kosztupbrzydliwie duo z ota, tyle, co najsilniejsza jednostka w grze.

Pojazdy
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Faliste ogony, to g 6wna si a Synow, najsilniejgginostka powietrzna w DE. Wprawdzie
hamulcem ich uycia jest wysoki Koszt poctkowy, ale ju w utrzymaniu s bardzo
ekonomiczni. Transportery Corariusy jako jedyné&armowe’, WB majwysokie, jednak
nie mog atakowa i pobieraj dwa rodzaje zasobow. Ukryte ostrza matpie wady - wysoki
koszt w z ocie i a3 ikony pobieranych zasobéw. Blitztanki mé same wady, ale
rekompensuje to olbrzymim WB, najwiszym w grze oraz Taktyk czo gis g 6wn si
obronn Synéw na ziemi.

Piechota
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Mnéstwo jednostek, ale tradycyjnie u Synow nieekoimane lub niepraktyczne. A3
rodzaje "fabrykantow", czyli Wojownikow, ktérych mma werbowa, je li w Krainie ma si
Fabryk - Flammeni s nie li do atakow, Schwerwaffe glo niczego, za to Jaegerzy tworz
wietny tandem z Corariusami. Razem mogje d a dowolne Miejsce, Przywodcow,
dowoln Taktyk . S jeszcze Szturmowi - rare z mnéstwem ogranica@z Komendanci i
Soldaci - tak malutcy,e nie op aca sinimi gra..
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Synowie dysponujjeszcze jednsztuk Ekwipunku - Miotaczami p omieni, ktére dod&
WB i anihiluj zabitych przeciwnikow.

Niewdzi czna i trudna do gry Przynale . Praktycznie do wtku nadaje sitylko jeden
Przywddca i rodzaj Wojownikow. Graj przeciwko nim wystarczy we wrzuci kilka
Brakow paliwa, Ja to wezm mamy przeciwnika z g owy. No i jeszcze ma go spokojnie
najed a ziemi . Obrona ziemi to bardzo s aby punkt Syn6éw. Nobehy si uzbiera ze
trzy Blitztanki. Wtedy dla odmiany niemlbwo ci jest przedrzesi . Z drugiej strony panuj
w powietrzu. Tam strasznie atwo fidobywa Punkty Zwycstwa, bo inne Przynalao ci
niemal nie dysponujlataj cymi Wojownikami, a ci nieliczni, ktérych majs s absi od
Falistych ogondw.

Jedyn sensown kombinacj s "fabrykanci'. Ca kiem mocni jak na piechoflyle, e
pobieraj mnéstwo zasobow. Ale znowlomandos Jaeger + Corarius to najwypejszy
combos w DE. Tyle,e trudno ich razem utrzymarzy yciu. No i dla Komadoséw trzeba
kolejnego zasobu ywno ci. A i tak u Synow zawsze trzeba i rudy i paliwa.

Wi c¢ szczegolnego pola manewru Rasputinowie nie di#) samoloty ste zwykle g éwn
si Samira z Hordy. Uparty Rasputin neote probowa szcz cia cz c si z Legionem za
pomoc Wielkiego Heretyka Marcusa.

Rasputinowie supo ledzeni pod tym wzgtdem. Maj tylko jednego wietnego wodza i
drugiego, ktory od wieeelkiej biedy jest do czegdatny. Dlatego zdarza im szuka

szcz cia z Marcusem i Samirem.

Lutera ska Triada

Przywaodcy
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Triada ma dobrych Przywddcow i da piogra wszystkimi. Wprawdzie Elijah, rare, nadaje
si tylko do gier 1:1 lub zespo owych, ale jak na Rvagic rare w DE, to i tak dobrze. Josef
Gabriel ma genialnumiej tno , za z oto dobiera dodatkowe karty. Sam jednakailoza
tylko 1 ikony z ota, wic tali pod niego trzeba z otem vaz przesyci, eby dobrze dzia a a.
Wojownicy Caina mogdwukrotnie najed a (zdobywa Punkty Zwyci stwa) w danej turze,
o ile w niej nie atakowali Wojownikow przeciwnikRot ne, tylko, e bardzo rzadko nie
zachodzi konieczno atakowania. Jonah Sand zamienia surowce w z @damsie, taki
"kamie filozoficzny". Zdolno naj atwiejsza do wykorzystania, nie madnych
uwarunkowa, w odré nieniu od poprzednikow.

Miejsca

Sanktuarium mamieszn w a ciwo , bo dubluje funkcjonalno ogdélinodostpnego
uncommonu - Pola minowego. Wytwornia papki deibluje ogéinodospne Miejsce -
Ziemi orn , na dodatek ma mniej WB. A\wno ci wcale Triadzie nie brakuje.

Wojownicy
Jazda
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Triada ma trzy rodzaje jednostek jazdygznie pi thastu Wojownikow, zwani s
Kawalerzystami. Kady z nich dodaje towarzyszom +1 do WB.lJea armi wystawimy,
to ka dy Kawalerzysta ma WB wksze o 14 punktow! Zwiadowcy kawalerii chrompirzed
najazdami kad taktyk i maj najmniejsze WB. Kawalerzgi i Ci cy kawalerzyci nie
maj innych specjalnych umigno ci, ale w zupe nai wystarcz te, ktdre s wspolne dla
wszystkich jednostek kawalerii: nie dzia aja nich negatywne modyfikatory i jak
wspomnia em powkszaj nawzajem swoje WB. Kawaleria Triady, to najbargzie
ekonomiczne jednostki w DE, na dodateklen z Kawalerzystow nie kosztuje ani sztuki
z ota. W wi kszej ilo ci s nie do zatrzymania.

Pojazdy

Triada ma a dwie takie jednostki, ale nie sprawia te,s w tej dziedzinie pog . Palankiny
su tylko do obrony Krainy przed najazdami, maja e WB, pobieraja dwie jednostki
paliwa, s rare i mona ich zaatakowaz ziemi - niemal kada jednostka jazdy ich zmiecie.
Pos pne Rzeniki te nie zachwycaj Wy amuj si z tradycji Triady, bo majKoszt

pocz tkowy. WB maj mniejsze od wszystkich innych samolotéw wysij cych w grze.
Mog suy tylko do ataku, nie mogbroni Krainy.

Piechota
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Patriarchowie dzia ajanalogicznie jak Prorocy w Hordzie. Lutesay wierni i sieranci to
takie zapchajdziury, podobne do ich odpowiednikdwmmych Przynaleno ciach. Fizylierzy
w grupie maj wi ksze WB, niewiele to pomaga, bo sami z siebie meglusie kie. S
jeszcze dwie jednostki "fabrykantow". Szarzy anpeci, ktorzy chroni przed najazdami
ka d Taktyk , ale niestety mae tak e by atakowany z kadej strony -i z Idu, i z wody, i z
powietrza. Korsarze bylibywietni, gdyby nie ta nieszcgna Fabryka. Nic nie kosztyjma o

jedz , a w ataku ich WB sipodwaja.

Rytua 'y
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Dzia anie kadego Rytua u trwa jedrtur . Jak zwykle w DE jest od tego wigk, Dr enie
ma dzia anie jednorazowe, przenosi ono jedno Méeyedrainie. B ogos awiestwo, jedyny
Rytua rare, zwiksza dwukrotnie WB wszystkich Miejsc w Krainie, s&cznie znieclca to
przeciwnikéw do najazdow. Wyzwanie z\wsza za WB Wojownikdéw w obronie, Protekcja
sprawia, e w ataku snie miertelni. Skazaniec zwksza WB pojedynczego Wojownika a
trzykrotnie i to w kadej sytuacji, ma to jednak swogen, na koniec tury Wojownik ten jest
odrzucany. Pavi cenie, zgodnie z nazywumo liwia po wi cenie jednego Wojownika, aby
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pozostali mieli zwikszone WB przy najazdach. Ostatnim Rytua em jestiiana, absolutny
hit, udostpnia ona wszystkim jednostkom Triady wszystkie fFaktyki, dzi ki czemu

mo na si wszechstronnie broni atakowa.

Jest jeszcze jedna karta Triady - Powo anie, idovaolnemu Wojownikowi umdiwia
zagrywanie Rytua ow.

Mocna Przynaleno . Ca e szcz cie, ze tylko jazd maj sprawn - mo na wi c ich
powstrzyma kartami na jazd Jeli kto nie ma Brakdéw ywno ci, to pozostaj uncommony
- Sza i Myla em, e jej pilnujecie. | ich s abym punktem Stajnie, bo bez jazdy s
praktycznie niezdolni do dzia ania.

Troch Triada moe sobie pokombinowaMo na zagra z samolotami, Triada ma ich
najwi cej po Synach. Mma zagra z Fabrykami, bo ma piechotfabrykantéw", znon .

Mo na zagra z Rytua ami, a sca kiem mocne, jedynich wad jest to, e nie s zagrywane
w dowolnym momencie, Wt przeciwnicy widz je w grze i mog wkalkulowywa ich

dzia anie w swoje plany. Przywodte sobie mog wybra spordd wielu i uk adatali na
niego w zaleno ci od posiadanych Intryg.

Najmocniejsze talie, jakie moa z oy , to jazda na Sandzie - zero finezji, albo jazda na
Gabrielu z mnostwem Intryg i masoywrodukcj z ota.

Templariusze

Przywodcy
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Montagne to as nad asy, podwaja liczinta w Bilansie. Znacznie u atwia tgcie
Templariuszom. Dwaj inni Przywddcy - Serennel iilAsti rownie kombinuj co ze z otem,
ale w poréwnaniu z Montagne'm zupe niersie licz . Jeszcze Verage, rare, ma a2mo
umiej tno - zwi ksza Wojownikom na Pograniczu (w obronie) WB o Jddnak jak
wszyscy Przywddcy rare ma strasznie ma o ikonek.

Miejsca

Notre Dame to taki p ug z wymiennymi wycieraczkamiias woda w proszku. Dz Notre
mo na werbowa Templariuszy za darmo, w dowolnym momencie, i peasarmo ich ywi .
Cen zato jest 6 ikon trzech rdych zasobéw do wywienia, tylko Montagne potrafi to sam
ud wign , kolejny powdd, dlaczego Templariusze go prefemdp i Notre ma gigantyczne
WB, nie atwo je najecha Generator energii s onecznej dok adnie dubluja daie Pola
naftowego. A dla piciu P aszczek takie morze paliwa jest ca kowiciednie.

Wojownicy
Jazda
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Dobrze, e jest jeszcze jazda Syndw w grze, bo inaczej Tamusize mieliby najgorsz

Drapie niak jest tani, ekonomiczny i powstrzymuje najakdydej Taktyki. Niestety jest te
Samotnikiem, nie poczy si w grup z innymi Wojownikami, a WB ma akurat o 1 mniejsze,
ni co pot niejsze jednostki innych nacji. Rogaty Serret ekoimany nie jest, ani dy.

Wodny Serret jest wodny i to jego g 6wna wada, wMiEkszo wydarze dzieje si ha

| dzie, a nie w wodzie.

Pojazdy

Rare P aszczka, wisza od pojazdow Triady, mniejsza od pojazdoéw Synow

Piechota
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Tutaj Templariusze nadrabidpraki innych jednostek, tradycyjnie u nich, ictago nie w
t umie. Commony, Centurionowie b nierze hordy, juw liczbie sztuk czterech potrafby
gro ni. o nierze daj bonusy do WB Centurionom, i sami majez umiej tno pomocn
w starciach z wrogpiechot. Piechota morska templariuszy niestety wymagaykakio
u ycia. Wspieraj si wzajemnie, jak i Wodne serrety. Legiotiitemplariuszy, to ich tajna
bro , ci gaj na siebie agresprzeciwnikow, a ich koledzy modbezpiecznie rosn w si .
andarmi zato bro jawna. Jak na piechomaj WB nieco wiksze od przectnego, s w
miar drodzy do wystawienia (z Montagne'm to czy Notaené nie problem) i bardzo
ekonomiczni. Dostajbonusy do WB od innychandarméw i andarmskich Bestali,
maksymalnie mogmie 22 WB, prawie dwa razy weej ni Blitztank! Bestale, rare, s u
g 6wnie do wspieraniaandarméw. WB majjak na piechotdu e, pobieraj dwie ikony i
kosztuj mndéstwo, te wszystkie problemy za atwia jednakrél@ame.

Templariusze spe ni sprzecznai. Niby najs absza Przynaleo , a prawie zawsze
wygrywaj . Dobrego Przywédcmaj tylko jednego - updedzeni s pod tym wzgldem
prawie tak samo jak Synowie Rasputina. Wojownikéve maj tylko dwéch, jeden mniej
fajny, a bardziej fajny to jedna z najrzadszych kaDE. Trzy jednostki spraktycznie z gry
wy czone, bo jedna tylko z Taktykvodn , druga na Fabryk trzecia na Warsztat. A
wszystkich jednostek raptem 10! Tylko Legion maepnntryg narodowychadnych. Za to
jest Notre Dame, ktore jest lepsze od wszystkicto@aProroctw i Rytua éw w kup

wzi tych.
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Piechota to ich si a, dopoki nie ma w talii ze cgtdh  andarmow - niezbyt liczsi w grze,
cho by nie wiem jak kombinowali. Kolejny krok to Not2ame, bez niego tes o klas

s absi. Templariusze w @iwie skazani sna gr piechot i Notre Dame. Kada inna opcja to
proszenie sio lanie. Ale jak ju jest i to i to, przeciwnicy majprzegwizdane.

Dla http://liniafrontu.pl/

Micha 'Stawik' Stawicki
www.darkeden.prv.pl
http://darkeden.mojeforum.net
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